
 

       Magic Slider Card. 

 

Soms is het leuk om een klein beetje magie te stoppen in 

een kaart. De ene keer is dat een mooie pop-up maar deze 

keer is dat een slider-kaart. De vrolijke kleur van de in colors 

geeft je geen saaie indruk, maar toch is de stempelafdruk 

niet ingekleurd. Maar, tadaa… als je de kaart open schuift 

lijkt het afdrukje opeens te verkleuren. Hoe verrassend is 

dat? In deze wekbeschrijving zal ik je laten ziend dat het 

eigenlijk een heel simpel trucje is. Ik heb regelmatig 

gegniffeld tijdens het maken van deze kaart. Hopelijk 

geniet jij er ook zo van. Veel Creaplezier. 

 

Benodigd Papier: 

- Basiskaart           Polished Pink     29,4 cm    -    14,9 cm 

- DSP        Incolor ’21- ’23 DSP      9,3 cm    -    14,3 cm 

- Slide Systeem       Basic White      25,4 cm   -      8,5 cm 

- Schuif paneel       Basic White       12,6 cm   -      7,5 cm  

- Window sheet         12,6 cm   -      7,5 cm  

- Inleg vel       Basic White      14,2 cm   -         9 cm 

- Strookje         Basic White        8,5 cm   -      0,8 cm 

Overig:  

- Stempelset naar keuze 

- Memento zwarte inkt. (watervast) 

- Window sheet 

- Stitched Rectangles dies 

- Polished Pink ribbon 

- Een cirkel pons 

- Blenderpens of stampin blends 

- Snij- en rilmachine 

- Gluedots 

- Tombow en/of stampin seal 

Neem het grote basis stuk kaart karton. Ril deze over de lengte op 9,8 cm en 19,6 cm. Vouw 

met een vouwbeen de rillijnen. Plak het stuk DSP op vak B. Let op plak dit wel op de achterkant. 

Leg nu vak A op het middenstuk B. Neem jouw cirkelpons en pons een halve cirkel uit de 

bovenkant. Hier komt later de slider-kaart 

uit.  

Neem nu de stans van jouw voorkeur. Ik 

heb gekozen voor de stitched rectangels. Ik 

gebruik die van 5,2 cm breed en 9,1 cm 

lang en die van 6,5 cm - 10 cm. Stans 

eerst de kleine vorm uit het midden vlak. 
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Stans nu uit een stuk basis kleur de grote vorm, stans daar vervolgens de kleine vorm uit. Je 

krijgt nu een soort passe-partout randje. Deze plak je om het uit gestanste gat in jouw kaart.  

Nu de basis klaar is kunnen we naar het schuifsysteem met de ‘magic’. Ril jouw stuk cardstock 

van 25,4 cm – 8,5 cm op 12,7 cm. Zou vouw je jouw kaart doormidden. Aan de dichte kant van 

deze kaart maken we een gleuf. Meet vanaf de zijkant 0,5 cm. Snij met jouw snijmachine 0,5 cm 

naar binnen. Doe dit aan beide zijden en snijd vervolgens het flapje weg. 

Door de gleuf die nu ontstaat glijdt straks jouw stuk cardstock met jouw 

gekozen afbeelding. 

Neem nu het stuk basic White en jouw windowsheet. Hierop stempel jij 

jouw afbeelding. Let op! De afbeelding moet precies op dezelfde plek 

komen. Handig is om hiervoor de stamperatus te gebruiken. Mocht je deze niet hebben meet 

dan goed uit waar je gaat stempelen. De afbeelding op jouw Basic White kleur je in. Gebruik 

hiervoor bijvoorbeeld jouw stampinblends of blenderpens. Plak de windowsheet met een gluedot 

bovenaan in het midden precies op het cardstock. Pons nu met de cirkel pons een cirkel uit jouw 

basiskleur cardstock. Vouw deze dubbel en plak deze in het midden aan de 

bovenkant van jouw stuk karton met de afbeelding. Maak met jouw gaatjestang een 

gaatje midden in de halve cirkel zodat hier een stukje lint door kan.  

Steek nu dit pakketje van kaart met afbeelding en sheet met afbeelding zo door 

jouw schuifsysteem dat de gekleurde kaart achter komt en jouw sheet voor. Omdat 

achter jouw sheet nu alleen wit cardstock zit, lijkt het of de afbeelding niet is 

ingekleurd. Maar til je jouw kaartje omhoog dan komt het gekleurde deel er achter en blijkt hij 

toch gekleurd. Magic! 

Om te zorgen dat het glijdsysteem niet helemaal uit jouw kaart wordt geschoven, maken we 

onderaan de kaart een beveiliging. Neem een strookje rest karton van 0,8 cm – 8,5 cm. Kijk 

goed naar jouw glij-systeem. Je hebt nu 3 lagen. De derde laag is jouw stuk cardstock met de 

afbeelding. Plak hier onderaan horizontaal het beveiligingsstrookje. Op de illustratie is dat het 

groene vlak. Wanneer je nu jouw kaart omhoog schuift blijft hij steken bij het beschermstrookje. 

Dan kunnen we nu de kaart in elkaar plakken. Leg jouw basiskaart open neer met de twee delen 

met de inham boven aan de linkerkant. Je plakt jouw slide-systeem zo op de midden kant dat 

jouw illustratie mooi gecentreerd is in het opening van de voorkant. Je moet dus wel even de 

kaart omdraaien om te kijken of hij mooi recht ligt. Boven aan moet de kaart precies binnen de 

basiskaart passen. Let Op! Rechts naast jouw slide-systeem moet voldoende ruimte zijn om lijm 

te doen om de kaart dicht te plakken. (Groene lijnen op de illistratie) 

 

Voorkant       Achterkant  
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Doe wat lijm, of stampin seal achterop het slide-systeem. Druk hem goed op zijn plek, haal de 

beschermlaagjes van de tear rand tape en plak dan kant C op kant B. Druk stevig aan en 

controleer of de slide goed werkt. Plak nu jouw witte inlegvel op kant A. Mocht je deze willen 

bestempelen vergeet dit dan niet eerst te doen. Je kaart is nu klaar.  

Versier de voorkant naar eigen inzicht. Denk aan een tekst, leuke bloemetjes of andere 

versieringen. En hopelijk maak je dan iemand blij met een mooie zelfgemaakte kaart. 

 

Ik hoop dat de beschrijving zo duidelijk was en dat je met plezier een ‘Magic slider’ kaart 

hebt gemaakt. Wie weet tot een volgende keer. 

Heel veel stempel plezier!  Groetjes Miranda Vissers van Creavisje. 


